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Développer l'esprit critique face à 
Internet.

Le développement du goût pour la recherche 
et les échanges d'informations à des fins 
éducatives et culturelles doit s'accompagner 
d'une attitude responsable.

En accompagnant l’élève dans la prise en 
main de l’outil informatique et en le 
responsabilisant dans son utilisation.

En enseignant les notions d’information et 
particulièrement l’attitude critique et réfléchie 
vis-à-vis de l’information disponible.
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Une éducation
au multimédia Développer et intégrer les

technologies numériques dans
nos pratiques d'enseignement.

Évaluer collectivement le Brevet 
Informatique et Internet : B2i.

Son évaluation obligatoire est favorisée par la 
participation de l’ensemble des enseignants.

Sa gestion est facilitée par la mise en place 
d’outils informatiques tel que GIBII, (Gestion 
informatisée du B2I)....

Communiquer vis-à-vis des 
parents.

En publiant régulièrement sur le site du 
collège des informations concernant les 
différentes activités, le déroulement de la vie 
scolaire, etc…

En permettant un accès réservé aux membres 
de la communauté éducative de certaines 
informations : cahier de textes, notes et 
bulletins, photographies d’activités.

Encourager l'usage des 
technologies numériques 

Chaque année, le collège se dote de nouveaux 
outils (ordinateurs, vidéoprojecteurs, tableau 
blanc interactif. qui facilitent la prise en 
compte individualisée des élèves.

Développer l'esprit critique face à 
Internet.

Le développement du goût pour la recherche 
et les échanges d'informations à des fins 
éducatives et culturelles doit s'accompagner 
d'une attitude responsable.

En accompagnant l’élève dans la prise en 
main de l’outil informatique et en le 
responsabilisant dans son utilisation.

En enseignant les notions d’information et 
particulièrement l’attitude critique et réfléchie 
vis-à-vis de l’information disponible.

Réaliser des
productions numériques :

Diaporamas.

Présentations vidéos.

Traitements de textes, tableurs.

Films d’animation (montage vidéo et audio).

Retouches d’images.


